REGULAMIN MIEDZYKLASOWEJ GRY
,NA TROPIE DOBREJ KSIAZKI”

1. CELE:

aktywizowanie uczniow do czytania ksigzek,

promocja czytelnictwa wérdd ucznidw gimnazjum poprzez sktonienie ich do refleksji
nad literatura,

zachgcanie uczniéw do mowienia o ksigzkach, komentowania ich tre$ci i wzajemnego

przekonywania do przeczytania ciekawych ksigzek.

2. Organizatorem gry jest Gimnazjum im. Powstancéw Wielkopolskich w Dolsku.

3. Odpowiedzialni: nauczyciele biblioteki szkolnej, wychowawcy

4. Zalozenia programowo-organizacyjne:

a)
a)
b)

c)

d)

e)

f)
9)

Uczestnikami gry sa uczniowie klasy 1, 2 i 3 gimnazjum.
Gra trwa caly rok 1 ma kilka etapow.
Kolejne etapy gry odbywaja si¢ w odstgpach kilkutygodniowych.
Na kazdym etapie uczniowie wykonuja wyznaczone jedno zadanie zwigzane
z ksigzkami albo szerzej — z czytaniem.
Zadania w grze wykonywane sa przez calg klas¢ lub przez wydelegowang grupe przy
wspotudziale reszty klasy. Sposob formulowania zadan umozliwia zaangazowanie
do ich wykonania jak najwickszej grupy uczniow.
Organizator oglasza opis dziatan, ktore uczestnicy muszg wykona¢ w okreslonym
terminie i odda¢ ich efekty do organizatora za posrednictwem wychowawcy.
Termin oddania wykonanego zadania jest kazdorazowo okreslony w opisie zadania.
Na kazdym etapie uczestnikom bedg przyznawane punkty.
e Punktacja w grze jest trdjstopniowa i obejmuje:
- promocj¢ doktadnosci i terminowosci,
- ocen¢ jakosci wykonania zadania,
- ocen¢ oryginalnos$ci i tworczego podejscia.
e Odpowiednio w tych kategoriach mozna uzyska¢ nastepujaca liczbe punktow:
- 10 punktéw za oddanie w terminie pracy zgodnej z trescig zadania,
- 10 punktéw za najlepsza prace, 8 — za drugie miejsce, 6 — za trzecie,
- 4 punkty za oryginalno$¢ (punkty za oryginalno$¢ moga by¢ przyznawane wiegcej

niz jednemu uczestnikowi).



h) Po kazdym etapie punktacja uzyskana przez uczestnikow jest zamieszczana na stronie
internetowej szkoty. Tam rowniez znajdujg si¢ informacje o zwyci¢zcach
poszczegolnych etapoéw oraz galeria wyrdznionych prac.

i) Punkty przyznawane sg za zajecie 1, 2 i 3 miejsca na kazdym etapie oraz za stworzenie
pracy wyrdzniajacej si¢ oryginalnoscig. Punkty w tej kategorii moga by¢ przyznane
wielu pracom.

J) Zwycigzca gry jest klasa, ktora wezmie udzial we wszystkich etapach i zgromadzi

najwieksza liczbe punktow.



